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Affiche	  n°2	   	   	   	   	   	   Affiche	  n°3	  
	  

A	   partir	   de	   l’une	   de	   ces	   3	   affiches,	  
invente	   un	   problème	   et	   précise	   dans	  
quel	  domaine	  des	  mathématiques	  tu	  le	  
situes	  (géométrie,	  mesure,	  numération	  
etc.).	  
S’il	   te	   reste	   du	   temps,	   tu	   peux	   en	  
inventer	  un	  autre	  sur	  une	  autre	  affiche	  
…	  


