CYCLE ©

Pixel Art !

Enjeux notionnels/Objectifs
disciplinaires

Se repérer dans un quadrillage
Reproduire une figure

Principe/but de I’activité

Reproduire un assemblage de carrés sur du papier quadrillé ou pointé.

Consigne éleve

« Reproduis le caméléon sur un quadrillage, en respectant le code
couleurs. »

Critere de réussite

Le caméléon reproduit doit étre similaire au modéle.

Scénario(s) : modalités
d’organisation

Travail a effectuer individuellement

Matériel pour la séance

Un papier quadrillé ou pointé vierge, image a projeter, crayons a
papier, crayons de couleur

Durée de la séance

30 min

Aide proposée a I'éleve /
différenciation / solution
éventuelle du défi

- Proposer le repérage de noeuds sur le quadrillage
- Image individuelle sur table pour les éleves en difficultés
- Contour du caméléon tracé pour les plus en difficultés

Prolongement envisagé

Créer son propre Pixel Art et le soumettre a un camarade pour
reproduction.

Autres informations/
conseils et points de
vigilance éventuels

Nom des contributeurs

Julia Misandeau Anais Letellier - circonscription Gagny — Villemomble /
école Franck
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RESEAU DE FORMATION DES ENSEIONANTS







