M@ths en-vie

Ancrez les mathématiques au réel !

Utiliser I'atelier des problemes avec mes éléeves
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1-Je m’inscris.

Se connecter sur: https//appenvie.fr

- Cliquer sur S’inscrire en haut 3, droite.

- Saisir son adresse courriel, son pseudo et choisir un mot de passe.

- Confirmer son adresse mail via le courriel recu.

- Se connecter avec son adresse mail (ou son pseudo) et son mot de passe.

BONUS : Désormais je peux également participer a la Banque collaborative et utiliser le Rituel de problémes.

2 - Je configure ma classe.

Se rendre sur le tableau de bord.
- Attribuer un pictogramme a chaque éléve (utiliser la fiche imprimable récapitulative).

_ Attrlbuer un aneau de Classe é Chaque plCtOgramme 1:5électionner les éléves 2:  Choisir un niveau ~ 3:
Se rendre sur son profil. Hiveau : 61 (" Fval B P D000 | [ fvel B P2 0000000 |

- Choisir sa programmation : M@ths en-vie, Tandem Maths ou personnalisée

- ) - . . iveau : €M2 (| Eval B P (T OO 1| [ val M P2 0000 10 |
BONUS : Si je suis membre de M@ths'n Co., je peux configurer ma propre programmation.

tiveau : et (vl Bl Pt (OO0 | | eval M p2 0000000101 |

3 -Je me lance avec les éleves.

Identifier les postes sur lesquels je veux qu‘ils travaillent
- Se connecter avec ses propres identifiants.

Se rendre sur le tableau de bord.

- Visualiser les résultats de chaque évaluation et chaque partie (vert, orange et rouge).

- En cliquant sur une case, visualiser les problémes réalisés et les réponses données.

BONUS : Le pictogramme enseignant (en rouge) me permet de tester I'application comme un éléve.

- Passer en mode éléve.
- Indiquer a chaque éléve son pictogramme.


https://appenvie.fr/

